CECIP

Relatorio de Atividades / 2021

| - IDENTIFICACAO DA ENTIDADE

1.1. Nome da Entidade: CECIP Centro de Criacdo de Imagem Popular

1.2 Endereco da Entidade: Rua da Gléria, 190 / 202

1.3.  Bairro: Gloria

1.4. CEP:20.241-180

1.5. Telefone: (21) 25093812 Fax:

1.6. E-mail: cecip@cecip.org.br

1.7. CNPJ: 29.260.676/0001-04

1.8. Data de Fundacdo: 18/12/1986

1.9. Técnico Responsavel: Dinah Protasio Frotté — Diretora Administrativa Financeira

Il — Caracteristica da Entidade:
() Atendimento (Nos termos da Resolugdo CNAS n° 109/2009);

(X) Assessoramento e Defesa e Garantia de Direitos (Nos termos da Resolugdo CNAS n°
27/2011);

Modalidades de oferta de servico(s)/atividade(s) de ASSESSORAMENTO E DEFESA E
GARANTIA E DIREITOS - Resolugdo CNAS n° 27/2011:

Listar os servicos de ASSESSORAMENTO E DEFESA E GARANTIA DE DIREITOS que a
Entidade executa:

Acdes de Assessoramento e Defesa e Garantia de Direitos:

(X) Assessoramento politico, técnico, administrativo e financeiro.

(X) Sistematizacao e disseminac¢éo de projetos inovadores de inclusédo cidadd, que possam
apresentar solucdes alternativas para enfrentamento da pobreza, a serem incorporadas nas
politicas publicas.

( ) Estimulo ao desenvolvimento integral sustentavel das comunidades, cadeias
organizativas, redes de empreendimentos e a geracao de renda.

() Producdo e socializacdo de estudos e pesquisas que ampliem o conhecimento da
sociedade sobre os seus direitos de cidadania e da politica de assisténcia social, bem como
dos gestores publicos, trabalhadores e entidades com atuacdo preponderante ou ndo na
assisténcia social subsidiando-os na formulacdo, implementacdo e avaliacdo da politica de
assisténcia social.
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(X) Promocéao da defesa e direitos ja estabelecidos através de distintas formas de agéo e
reivindicacdo na esfera politica e no contexto da sociedade, inclusive por meio da articulagéo
com 6rgaos publicos e privados de defesa de direitos.

() Reivindicagdo da construgdo de novos direitos fundados em novos conhecimentos e
padrdes de atuacdo reconhecidos nacional e internacionalmente.

(X) Formacdo politico cidadd de grupos populares, nela incluindo capacitacdo de
Conselheiros/as e liderancas populares.

() Desenvolvimento de acfes de monitoramento e controle popular sobre o alcance de
direitos socioassistenciais e a existéncia de suas viola¢des, tornando publicas as diferentes

formas em que se expressam e requerendo do poder publico servicos, programas e projeto
de assisténcia social.

Il - Finalidades Estatutarias

Artigo 4° - Constitui seu objeto social a utilizacao de tecnologias de comunicacgéo, voltadas a
educacdo, para a criagcdo de materiais, utilizando técnicas audiovisuais — como cinema, video,
fotografia — ou gréficas com a producéo de impressos; na formacao, presencial ou por meio
remoto em plataformas digitais, de facilitadores e na capacitacdo de jovens, professores,
educadores, instrutores e técnicos das areas de Educacédo, de Direitos de Cidadania, de
Cultura, Arte e Tecnologia, de Saude, de Meio Ambiente, capacitando multiplicadores para a
utilizacdo dos materiais produzidos e adoc¢do das metodologias propostas nas respectivas
areas, visando a qualificacdo profissional. Também constitui seu objeto social a producéo de
longa metragens de ficcdo e documentarios sobre a cultura brasileira e a realidade em que
ela se expressa; a assessoria em TV comunitaria e comunicagdo popular; a promogao e
registro de eventos e exibi¢cdes publicas em teldo; a criagdo de campanhas de interesse
publico e a implementacdo das mesmas, e a proposi¢cao de politicas publicas voltadas a
construcdo de uma sociedade mais justa.

IV — Objetivos

O CECIP tem a missdo de contribuir para a ampliacdo da democracia local e global,
fortalecendo a cidadania por meio da educacao, da comunicacao, da arte e das tecnologias,
criando de forma colaborativa conhecimentos e modos de fazer para influenciar politicas
publicas que promovam direitos da humanidade e da natureza.

Para o cumprimento da missédo, o CECIP atua sempre de forma integrada, concebendo e
realizando cursos e formacbes de agentes de mudanca, assessoramento para defesa e
garantia de direitos, produc¢des audiovisuais, publicacbes e campanhas sociais em respostas
a demandas da sociedade.

V - Origem dos Recursos

O CECIP se mantém através dos projetos que realiza, financiados por funda¢des nacionais e
internacionais, autarquias, além de convénios com 6rgaos publicos, como Organizacao Social
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(0S), certificado que obteve em 2011 pela Secretaria de Cultura, transferido, posteriormente,
a Secretaria Municipal de Ciéncia e Tecnologia (2014). A origem dos recursos para o
desenvolvimento dos projetos estd mencionada na apresentacdo especifica de cada um, a
seguir.

VI = Infraestrutura

O CECIP, inscrito no CNPJ sob n° 29.260.676/0001-04, ocupa uma sede, propria, na Rua da
Gléria 190, apartamento 202, uma area de 255m?, e possui 0S seguintes equipamentos na
sede: 3 MAC PRO, 15 desktops, 5 notebooks, 2 impressoras, 1 SmartTV 40”LED e mobiliario
de escritério em cinco espacos de trabalho e duas salas de reunido (mesas, cadeiras e
arquivos).

O Oi Kabum! Lab - Laboratérios de Cultura Digital, projeto desenvolvido pelo CECIP com
apoio da empresa Oi, por meio da Lei de Incentivo a Cultura (ICMS), do Governo do Rio de
Janeiro, e com o apoio do Ol Futuro, braco de responsabilidade da Ol, esta sendo realizado,
desde julho de 2017, no Centro Municipal de Artes Calouste Gulbenkian — equipamento
publico vinculado a Secretaria Municipal da Cultura. O projeto ocupa oito salas para cursos
de incluséo digital, equipada com computadores, cameras, equipamentos de som, de edicéo,
além de impressoras para atender aos laboratérios com 60 jovens moradores da periferia
urbana. No ano de 2021, ainda durante a pandemia, o espaco ficou fechado ao publico e o
projeto suspenso, com a previsdo de retorno de forma hibrida ainda em 2022.

Os projetos, que acontecem fora da sede, tém seus recursos materiais de propriedade das
instituicdes financiadoras e/ ou parceiros.

VII — Identificacdo de cada servico, projeto, programa ou beneficio socioassistencial,
informando respectivamente:

Nas proximas paginas, apresentaremos 0s projetos realizados no periodo, com foco nos itens
relacionados abaixo, de acordo com o modelo se Relatdrio solicitado pelo CMDCA, quais
sejam:

a) Publico-alvo;

b) Capacidade de Atendimento;

c) Recursos financeiros utilizados;
d) Recursos Humanos envolvidos;
e) Abrangéncia Territorial;

f) Demonstracdo da forma de como a entidade ou organizagéo de Assisténcia Social
fomentara, incentivara e qualificara a participacao dos usudrios e/ou estratégias que serao
utilizadas em todas as etapas do seu plano: elaboracgdo, execucdo, monitoramento e
avaliacéo.
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VII.1 Projeto Oi Kabum! Lab Laboratérios de Cultura Digital - Lab Game Art
Sumario da Fruto de uma parceria entre o CECIP e o Oi Futuro, o Projeto Oi
Proposta Kabum! oferece a jovens da periferia urbana a oportunidade de se

afirmar no mundo profissional, por meio da participacdo em um
laboratério criativo multilinguagem, onde a tecnologia se integra com
a arte, criando canais de expressdo poderosos.

Esta parceria vem sendo implementada desde 2009, com projetos que
se diversificam de acordo com demandas dos jovens e possibilidades
de investimento a cada ano.

A partir de agosto de 2017, a escola de arte e tecnologia transformou-
se em um laboratério de experimentacéo, Oi Kabum! Laboratérios de
Cultura Digital. Neste novo formato, a cada edic&o 60 jovens, de 18 a
29 anos, sédo selecionados para desenvolver seus projetos nas areas
de arte e tecnologia, tendo como foco a proposicdo de criar
interferéncias artisticas urbanas que discutam temas de interesse
social e tragam questdes ao publico que participa das performances.
Esta atividade se desenvolve no Laboratério de Intervengbes
Artisticas — Labl.A.

Além do Labl.A, a Oi Kabum! oferece diversas oficinas de curta
duracgdo, que ja envolveram mais de 800 jovens e educadores com
acOes e projetos de intervengdo social comunitarias, como Oficinas
Click, Acbes Multiplicadoras: o Imagine-se — Laboratérios de Arte e
Tecnologia na Escola, Proliferantes, e ainda, o Lab Horizontes.

O Oi Kabum! Lab Laboratdrios de Cultura Digital, desde 2017, passou
a ser realizado no Centro de Artes Calouste Gulbenkian, na Pracga XI,
em parceria com a Secretaria Municipal de Cultura do Rio de Janeiro.

Em 2020, com o impacto da pandemia Covid-19, houve o fechamento
de todos os centros culturais da cidade, e o projeto foi suspenso, com
previsédo de ser retomado em 2021.

As agbes em 2021 ainda se deram de forma remota em virtude da
terceira onda da pandemia de Covid-19. As oficinas do projeto Oi
Kabum! Lab Game Arte foram oferecidas a jovens periféricos, no
segundo semestre, e serdo relatadas a seguir.
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VII.1 Projeto

Oi Kabum! Lab Laboratérios de Cultura Digital - Lab Game Art

Contexto do
projeto

O Brasil é um dos maiores consumidores de jogos digitais do mundo,
sendo um importante empregador de méo-de-obra especializada,
com empresas faturando até 1 milhdo por ano, segundo apontou
uma pesquisa de 2017 do BNDES. Pensando nisso, o Oi Kabum!
Lab Game Arte, oferecido em 2021, teve o propdsito de promover
para jovens estudantes de escolas publicas uma formacgéo na area
de Game Arte de cunho social.

A iniciativa, realizada em meio a um contexto de pandemia, com
aulas remotas e ambiente online como palco de encontros, se coloca
como uma oportunidade de trabalhar a aproximacdao de valores
humanos, como a solidariedade, a cooperacao, o respeito, 0 amor, a
ética e a justica através do mundo dos jogos.

Publico-Alvo

Jovens de periferia, estudantes de escolas publicas do Rio de
Janeiro.

Faixa etaria do
publico-alvo:

Entre 16 e 29 anos.

Objetivo

Integrar juventudes através da arte e da tecnologia, revelando
talentos com vocacéo para a criacdo de narrativas inovadoras e de
impacto no ambiente social digital, por meio da producgéo de
prototipos de Game Arte.

Justificativa

Os jovens podem adentrar um universo de memadarias, sensibilidades
e valores explorando subjetividades e habilidades para a criacéo e
desenvolvimento dos protoétipos com cunho social. Muitos encontram
nessa linguagem uma porta de entrada para um mercado promissor
mudando suas historias.
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VII.1 Projeto Oi Kabum! Lab Laboratérios de Cultura Digital - Lab Game Art

Metodologia
A metodologia consistiu em 3 fases:

Fase 1 - Introdutério com a Live O Game Design, a Estética e as
Tendéncias do Game Arte, com Joao Ricardo Bittencourt, professor
na Universidade do Vale do Rio dos Sinos (UNISINOS) e Luca Alves,
professor de programacéo e desenvolvedor de jogos/Afro Game-
Tech Maker;

Fase 2 - rodizio entre as oficinas nas areas Arquitetura do jogo,
Estética do jogo e Roteiro-game design;

Fase 3 - aprofundamento em cada uma dessas areas, a partir do
interesse e escolha dos participantes no pés-rodizio. A Fase 3 foi
dividida em dois momentos: aprofundamento e distribuicdo de grupos
de trabalho para criagéo e desenvolvimento dos protétipos.

No total, foram 66 horas de formacéo sincrona, na plataforma Zoom,
onde o grupo foi distribuido em salas virtuais para os encontros em
areas especificas. E, cerca de 74 horas, assincrona, com
acompanhamento dos orientadores e mediadores em grupos de
Whatsapp e Discord (um aplicativo de comunicagao instantanea —
audio, texto e video, gratuito, projetado inicialmente para
comunidades de jogos).

Durante o desenvolvimento dos protétipos, 0s grupos se
encontravam no Discord para o trabalho coletivo e mantinham sua
comunicagéo pelo Whatsapp.

Lembrando que os participantes foram distribuidos em 3 grupos, a
partir do perfil e das linhas de interesse. Cada grupo contou com um
orientador e um mediador. Os outros dois educadores ficaram
itinerantes para apoio. No total foram formados 3 grupos e 5 equipes,
com a realizacéo de 6 protétipos.

A partir do dia 1 de novembro de 2021, ap6s o brainstorming com
ideias para o desenvolvimento do roteiro e do game design, a turma
se concentrou na pesquisa de referéncias e nas prototipagens com a
criacdo da arte e programacao.
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VII.1 Projeto

Oi Kabum! Lab Laboratérios de Cultura Digital - Lab Game Art

Sistema de
avaliacéo

Os enredos dos games partiram de questdes sociais,
acontecimentos atuais e realidades vividas pelos participantes e
foram apresentados no dia 16 de dezembro para os convidados
Mario Lapin e Rian Rezende, profissionais da area, que comentaram
os trabalhos um a um, apontando fragilidades, potencialidades e
sugestbes de melhorias.

Lapin é Ludoativista, game designer e fundador do estudio de games
Ludact, que busca aliar arte e ludicidade. Rezende é Doutor e
Professor do Departamento de Artes e Design da PUC-Rio e
fundador da 5D Magic. Seus estudos exploram metodologia e
pensamento inovadores através da construcao de experiéncias,
artefatos e espacos que combinam métodos de jogos, narrativa,
imaginacao e design.

Cada um dos convidados acompanhou a apresentac&o dos projetos
em salas virtuais do Zoom, junto com a equipe e 0s participantes. A
apresentacgéo foi gravada e exibida no dia 17 de dezembro, como
evento de finaliza¢cdo do curso na Live Pitching Oi Kabum! Game
Arte, tendo 191 visualizacdes, até 0 momento de elaboracéo deste
relatorio.

Periodo de
realizacéo

1 de agosto a 17 de dezembro.

Resultados
obtidos

110 inscritos participaram da primeira fase;

56 patrticipantes nas fases 2 e 3 - incluindo 36 jovens envolvidos na
criacdo de 6 prototipos.

Live de abertura - 277 visualizacdes
Live Pitching - 191 visualizacdes

NUmero total de

beneficiarios 110 jovens

atendidos

Origem dos Empresa Oi / Oi Futuro e Secretaria de Estado de Cultura e
recursos Economia Criativa - SECEC, por meio da Lei de Incentivo a Cultura

(ICMS).
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VII.1 Projeto Oi Kabum! Lab Laboratérios de Cultura Digital - Lab Game Art

Equipe 1 Coordenadora do Projeto, 1 Coordenadora Pedagogica, 5
oficineiros/mediadores; 3 profissionais especialistas, que atuam no
Laboratorio de Desenvolvimento de Games da UFRJ, 3 mediadores -
2 jovens egressos do Oi Kabum! Lab, e o terceiro, vindo do projeto
sobre game, realizado pelo Grupo Cultural AfroReggae. Estes
mediadores tém experiéncias nas areas das artes visuais,
computacao grafica e programacdo. Outras 3 jovens egressas do Oi
Kabum! Lab contribuiram na identidade visual, manutencédo das
redes sociais e producdo de pecas de audiovisual para divulgacéo do
projeto.

Abrangéncia

L Estado do Rio de Janeiro
territorial
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Fase 3 do projeto - Imagem de um Fase 3 do projeto - Imagem de um dos jogos com
protétipo de jogo aprofundamento da estrutura
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VII.2 Projeto Urban 95 — A cidade e a crianca

Sumario da

Tendo em vista os resultados de sucesso do Projeto Mob.PI- Participagé&o
Proposta

Infantil nas Politicas Publicas de Planejamento Urbano, a Fundacao
Bernard van Leer (BVLF) renovou o apoio a acfes de fortalecimento de
prioridade a primeira infancia aprovando o projeto Urban 95 - A cidade e a
crianga.

Este projeto pretende apoiar 11 municipios a colocarem as criancas na
primeira infancia como prioridade absoluta em seus planos, leis e préticas,
considerando que apenas 2,5% dos municipios brasileiros possuem
Planos Municipais pela Primeira Infancia e destes, a maioria ndo o
implementou.

O projeto tem previstas as seguintes acoes:
e Construcao de diagndstico situacional da primeira infancia;
o Elaboracéo ou revisdo de Planos Municipais pela Primeira Infancia;

e Formacdo para gestores, secretarios e quadro técnico em
lideranca executiva para a Primeira Infancia;

o Promocao de espacos de compartilhamento de boas praticas entre
municipios;

e Assessoria para implementacao de agfes prioritarias;
e Advocacy e articulagdo com gestdes publicas municipais;

o Criacdo de plataforma e ambiente virtual de aprendizagem com
conteudos referentes as tematicas do Urban 95 abertos ao publico;

o Monitoramento e avaliacdo das acoes.

Até o final deste apoio, esperamos ter 11 municipios com diagndstico
situacional da primeira infancia aprofundado, Planos Municipais pela
Primeira Infancia consolidados e, pelo menos, uma acao prioritaria
implementada nas seguintes areas: espacos publicos verdes, mobilidade
para familias; tomada de decisdes com base em dados, melhorias e
acesso a rede basica de servicos, formagéo e suporte para cuidadores.
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VII.2 Projeto Urban 95 — A cidade e a crianca

Contexto do

ot Vivemos uma era urbana. Desde 2007, pela primeira vez na histéria da
projeto

humanidade, mais pessoas moram em cidades do que no campo:
segundo o Banco Mundial, em 2019, 54% das pessoas viviam em cidades;
no Brasil, esse niumero chega a 87% (dados de 2018).

Cada vez mais, é no contexto urbano que a maioria das nossas criancas
crescem. Essa é uma grande noticia, uma vez que as cidades
proporcionam acesso a servigos, oportunidades econémicas, mecanismos
de governanca e elevado indice de qualidade de vida (saude, educacéo,
cultura, saneamento etc). Mas, para que as cidades se tornem, de fato,
ilhas de prosperidade e de oportunidades para nossas criangas, € preciso
enfrentar os desafios que essa mesma cidade nos impdoe.

Estima-se que, no mundo, 300 milhdes de criancas vivam em favelas. A
desigualdade é um dos principais desafios urbanos e se manifesta de
diversas formas, seja no acesso desigual a servicos como habitacao,
saude, transporte e educacdo, seja na falta de urbanizacdo de
comunidades vulneraveis ou pelo silenciamento de comunidades (e de
criancas), que ndo sdo convidadas a participar dos processos de
planejamento e de gestdo das cidades. Situacdo esta que foi agravada
pela pandemia da COVID-19. A promoc&o de espac¢os mais inclusivos, de
um sistema de mobilidade que garanta o direito de ir e vir de toda a
populacdo e o acesso de todos aos servicos oferecidos, garante o pleno
desenvolvimento das criangas, estando inclusive conectados a sua saude
e bom desenvolvimento escolar.

No Brasil temos como diretriz algumas das legisla¢cdes mais avancadas do
mundo no que diz respeito as criancgas de 0 a 6 anos, tendo o Marco Legal
da Primeira Infancia (2016) como referéncia. Apesar disso, o olhar para a
Primeira Infancia ainda nédo é prioridade nos planos de governo da maior
parte dos 5.570 municipios brasileiros, visto que apenas 142 destes
possuem o Plano Municipal pela Primeira Infancia.

Publico-Alvo Gestores, lideres publicos municipais e profissionais que compdem o
Sistema de Garantia de Direitos das Criancas e Adolescentes (SGDCA) -
educadores, agentes sociais, conselheiros, entre outros.

Indiretamente: Criancas de outras areas da cidade e de outras cidades do
pais, funcionarios de oOrgdos do poder publico, organizacdes nao
governamentais, universidades e escolas, a nivel nacional.

10 b
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VII.2 Projeto Urban 95 — A cidade e a crianca

Objetivo Apoiar 11 municipios a colocarem as crian¢as na primeira infancia como
prioridade absoluta em seus planos, leis e praticas, considerando que
apenas 2,5% dos municipios brasileiros possuem Planos Municipais pela
Primeira Infancia e destes, a maioria ndo o implementou.

Justificativa A primeira inféancia no Brasil tornou-se uma prioridade dos planos do
governo, como resultado da pressao da sociedade civil e lideres nas
arenas politicas. No entanto, os lideres municipais e os gestores locais
ndo estdo preparados para desenvolver ou implementar as politicas
nacionais regulamentadas recentemente, como o Marco Legal para a
Primeira Infancia (2016).

O CECIP, em sua gestdo da Secretaria Executiva da RNPI 2015/2017,
desenvolveu, com o apoio da BvLF, a Plataforma Crianca € Prioridade e
deu inicio ao curso online Elaboracdo do Plano Municipal da Primeira
Infancia.

Acreditamos que a implementacdo de Planos Municipais pela Primeira
Infancia pode contribuir para dar respostas aos desafios enfrentados pelas
cidades: poluicao, saude, seguranca, mobilidade, resiliéncia e mesmo a
incorporacao de tecnologias para uma smatrt city.

Metodologia O CECIP ha 35 anos trabalha com facilitagdo de mudangas sociais e
educacionais e, tendo como um de seus fundadores Paulo Freire,
desenvolveu metodologias de formacdo fundamentadas no diadlogo e na
interacao.

A concepcdo de educacdo que orientou todo o processo foi a de uma
educacao libertadora, dialégica, problematizadora, transformadora, onde
“‘quem forma se forma e re-forma ao formar e quem é formado forma-se e
forma ao ser formado” (FREIRE,1999, p.25), para a qual os processos
educativos sao construidos através da percepcao e da emocao, mais
importando as experiéncias no caminho que o ponto de chegada.

A metodologia utilizada para o planejamento do projeto compreendera

cinco fases: analise, desenho, desenvolvimento, implementacéo e
avaliacao.

IX. Equipe Coordenador Geral;, Coordenador Administrativo; Coordenador do
projeto; Assistente de Projeto; e 5 consultores.

11 WAy
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VII.2 Projeto

Urban 95 — A cidade e a crianca

Cronograma de
atividades para
2021

Inicio em maio de 2021, com as seguintes etapas:

o Mobilizacdo da equipe e detalhamento do planejamento geral do
Projeto, articulagdo com parceiros e diagndstico situacional dos
municipios potencialmente participantes do programa - maio e junho;

e Selecdo dos municipios - julho;
o Criacdo de indicadores, desenho de estratégias e de instrumentos de

avaliacdo, acompanhamento de entrevistas e sistematizagcdo de
resultados - dezembro 2021 a margo 2022;

e Promocdo de espacos de compartilhamento de boas praticas entre
municipios - agosto a dezembro;

¢ Monitoramento / acompanhamento dos 11 Municipios selecionados de
forma mais sistemética, promovendo entre outros projetos a
elaboracgéo e revisdo de seus Planos Municipais pela Primeira Infancia
— setembro a dezembro.

Sistema de
avaliacéo

O monitoramento sera realizado pela equipe do projeto que, por meio de
relatdrios objetivos e registros processuais, acompanhara os indicadores
estabelecidos, a partir da implementacdo de cada acédo, gerando
evidéncias, que serdo apresentadas nos relatérios gerenciais e de
avaliacdo. Em reunides de equipe, semanais ou quinzenais, 0 grupo ira
discutir e encaminhar casos especiais, bem como tomar decisdes e
replanejar. Apds cada evento, oficina (workshop) ou seminario, serdo
aplicados formuléarios online para que participantes avaliem a acéo.

A avaliacdo externa das acdes realizadas pelo projeto esta sendo
realizada por uma empresa de consultoria que trabalhara com indicadores
de resultados, de atividades, de recursos e de contexto. Os indicadores de
resultado demostram e traduzem os esforcos finais apés a realizacao do
projeto. O nivel resultado sera o orientador da Matriz de Indicadores que
ird balizar o processo de avaliacdo da iniciativa (construcdo de rubricas
avaliativas e coletas de dados da linha de base preliminar e geral).

Os indicadores de atividades demonstram o que precisa ser feito, pela
iniciativa, para que os resultados e impactos sejam alcancados. Ja os
indicadores de recursos demonstram quais s@o as condi¢cdes necessarias
para realizagdo das atividades da iniciativa. E por fim, os indicadores de
contexto apoiam a compreensdao da realidade que a iniciativa sera
realizada. Este podera ser um nivel de monitoramento para realiza¢do de
diagnosticos e demais agdes de analise dos territorios.

12 b
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VII.2 Projeto Urban 95 — A cidade e a crianca
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Esta comprovado que a literatura infantil enriquece o imaginario, impacta
positivamente o desenvolvimento cognitivo e afetivo das criancas, prepara
para a alfabetizacdo e, no futuro, contribui para o0 sucesso escolar.
Acreditando na importancia de despertar nos pequenos o prazer de ouvir/ler
histdrias € que nasceu esse projeto.

O objetivo foi fortalecer a formacado das educadoras de Creches e Pré-
Escolas conveniadas e publicas da Rocinha, favela carioca, na pratica da
literatura infantil. As educadoras tém rico repertorio oral com influéncia de
muitas regifes, mas pouco contato com a literatura e precaria formacéo de
leitura literaria. Com isso demonstram falta de conhecimento e despreparo
para conduzir as criancas por esse caminho. Além de colocar livros a
disposicdo de criangas e educadores é de fundamental importancia qualificar
a mediacdo nesse processo.

A primeira edi¢éo do projeto Balaio de Livros foi contemplada pelo Edital do
Crianga Esperanca para 2019 e foi desenvolvido ao longo do ano com
sucesso. E, em 2021 foi divulgada a publicacio com os resultados
alcancados, experiéncias vivenciadas e a metodologia utilizada.

Sumaério da
Proposta

Em 2020, periodo da pandemia, sem financiamento, a equipe do Projeto
organizou voluntariamente uma série de encontros com as gestoras das
creches parceiras para dar apoio emocional e pensar coletivamente quais 0s
passos e protocolos necessarios para um possivel reabertura e
funcionamento das organizacoes.

A segunda edicdo do Balaio de Livros foi contemplada para 2021. O projeto
promoveu a formagdo on line de educadoras (mulheres jovens) de 12
creches, em oficinas envolvendo diretamente criangcas (0 a 6 anos) e
educadoras; formacdo mensal on line com as gestoras das creches e suas
equipes e teve como desafio a adaptagdo ao contexto de pandemia,
adequando a metodologia das acdes de forma que atendessem os protocolos
sanitarios e de distanciamento social.

O projeto foi desenvolvido na favela da Rocinha, zona sul do RJ. Segundo o
IBGE (2010), moravam ali cerca de 70 mil pessoas. A Associacdo Pro-
Melhoramentos da Roupa Suja, organizacdo comunitaria, estima entre 180 e
220 mil habitantes. Esta diferenca se explica, talvez, pela topografia irregular
Contexto do e pela ocupacdo desordenada do territério, formado de becos e ruelas de
projeto dificil acesso para quem é de fora da comunidade.

O indice de Desenvolvimento Humano da Rocinha é 0,732, considerado
médio. A renda per capita, porém, é de R$219,95. Mas, ha grandes
diferencas entre os bairros; ha ruelas e becos onde a luz do dia ndo chega; a
rede elétrica € um emaranhado de fios, pendurados a menos de dois metros
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do chéo, percorrendo todas as ruas “principais”. Os servicos de saneamento
basico, &gua potavel e esgoto sao de uma precariedade impar. No entanto,
as familias vivem 14, as creches comunitérias — todas lideradas por mulheres
- estdo 14, prestando um servigo indispensavel.

Acreditar na poténcia da Rocinha e contribuir para melhorar as creches, para
gue as criangas tenham acesso a uma educacédo de qualidade — por ser um
direito delas —, é o que move o CECIP, desde 2012, quando comegou a
trabalhar na regiao.

Publico geral previsto inicialmente foi de cerca de 450 criancas e 45
educadoras da educacgédo infantil que seriam beneficiadas com as acoes,
além de acervo literario para as instituicbes e a publicacéo Balaio de Livros
o gue foi distribuida gratuitamente.

Publico-Alvo
Ao final do projeto o alcance do publico teve um aumento significativo.
Criancas atendidas - diretamente:451; indiretamente:1472

Adultos atendidos - diretamente: 168; indiretamente: 814

Contribuir para aumentar as chances de sucesso na escola e na vida de
criancas de até 6 anos, que frequentam creches e pré-escolas da Rocinha,
por meio de agdes diretas de leitura com elas e investindo na formagao das
educadoras (mulheres jovens) e gestoras, explorando novas formas de
relacdo com a literatura infantil e o objeto livro, envolvendo também seus
familiares.

Objetivos

A literatura infantil € um potente instrumento que media as vivéncias infantis
em comunidades conflagradas como a Rocinha. Cria espacos de escuta e
expressao, permitindo a crianca se transportar para 0 mundo do personagem
e vivenciar sentimentos que a ajudam a elaborar emoc¢des. Pesquisas
mostram que a primeira infancia é a etapa de maiores possibilidades de
aprendizagem. A influéncia do meio e os modelos apresentados pelos adultos
sdo decisivos. E fundamental que as educadoras tenham formagcao
gualificada para oferecer recursos estimulantes para o desenvolvimento da
linguagem. As equipes sdo compostas de mulheres jovens, e o fortalecimento
da questédo de género é crucial.

Justificativa

Metodologicamente, o CECIP é uma instituicdo que pensa sempre em formas
de fazer com o outro, e ndo para o outro. Isso é feito por meio de um
Metodologia diagnéstico. O levantamento inicial realizado neste projeto teve como objetivo
entender como o cendrio pandémico estava impactando o funcionamento das
mesmas. A partir deste diagndstico as acfes acbes do projeto foram
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readequadas, incluindo odesenvolvimento de metodologia para formacédo a
distancia.

Os principios basicos da metodologia, considerando os conteldos, deste
projeto, estdo registrados na publicagédo Balaio de Livro |, no video Balaio de
Livros - Experiéncias Literarias na Rocinha, disponivel no link
https://www.youtube.com/watch?v=ZfaKBVhYoXE e no site do projeto
https://www.balaiodelivros.cecip.org.br/, sdo oS mesmos que regem o0S
demais projetos do CECIP: estimulo a autonomia e participacdo dos
envolvidos; dialogo freireano; acdo-reflexdo-acao (e feedback profissional);
flexibilidade; e a necessidade de sistematizacéo e registro para ao final do
processo, o resultado da acéo, com fotos e relatos, sejam apresentados tendo
um efeito multiplicador.

IX. Equipe

1 coordenadora de projetos; 1 consultora pedagdgica; 1 consultor em
educomunicacéo; 2 facilitadoras; assistente social; 1 produtora.

Cronograma de
atividades

Oficinas mensais on line com as educadoras - de marco a novembro de
2021,

Encontros mensais on line com gestores - de marco a hovembro de 2021;

Oficinas mensais on line com gestoras e educadoras - de mar¢o a
novembro de 2021;

Selecgéo e aquisicao de acervo de livros para as 12 instituicdes - de margo a
dezembro de 2021;

Lancamento da publicagdo Balaio de Livros: Literatura infantil e
experiéncias literarias na Rocinha (Live) - junho 2021;

Encontro com os/as autores/autoras (Lives) - junho/ agosto / novembro de
2021;

Passeio com educadoras e gestoras na FLIST virtual — maio/2021;
https://www.flist.org.br/

Sistematizacdo, avaliacdo e registro — janeiro a dezembro de 2021.

Xl. Sistema de

A avaliacdo do projeto foi processual, com coleta de evidéncias e
acompanhamento dos progressos em relacdo aos indicadores e rubricas

avaliacdo elaborados. Foi realizada pela prépria equipe, com apoio metodolégico da
coordenacéo do CECIP, nas reunides semanais da equipe de facilitadoras.

Origem dos Programa Crianca Esperanca (gerenciado pela Unesco)

recursos g ¢ P «a P
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Sumaério da Este projeto visa estimular a pratica de uma "cultura de paz" para o
Proposta desenvolvimento infantii em contextos de violéncia urbana. Esta sendo
implantado no bairro de Santa Teresa, no Rio de Janeiro, voltado para
familias com criangas na primeira infancia (de zero a seis anos) e em
situacdo de vulnerabilidade - que moram nas comunidades (favelas) dos
Prazeres, Coroa e Fallet - que frequentam o Centro Municipal de Saude de
Ernani Agricola; envolvendo também os profissionais de salde que atuam
naquele equipamento e os educadores de duas creches do bairro. A
proposta é trabalhar com o grupo em diferentes metodologias para lidar com
conflitos de forma humanizada, desenvolvendo habilidades de empatia,
criatividade, cooperacao e critica a cultura da violéncia. Em suma, o projeto
visa oferecer alternativas a cultura da violéncia, a fim de criar narrativas de
paz para as familias e para as criancas pequenas desenvolverem todo o seu

potencial.
Contexto do A populacédo residente de Santa Teresa, segundo o censo de 2010 do
projeto IBGE, é de 40 mil pessoas, das quais 12.841 residem em favelas, ou seja,

31%. E com essas familias que o projeto vem atuando, por meio de uma
parceria com o Centro Municipal de Saude. Segundo dados da Secretaria
de Saude da cidade do Rio de Janeiro, 73% das familias de Santa Teresa
sao de responsabilidade do referido centro.

Publico-Alvo Neste ano, trabalhamos com trés publicos distintos:

1) Equipe de profissionais de salde do Centro Municipal de Saude,
especialmente com Agentes Comunitarios de Saude (ACS) trabalhando
diretamente com 15 profissionais, que atenderam cerca de 3250 familias
em 2021 (publico indireto).

2) 40 Gestantes e puérperas que fazem parte do grupo Méaes de Santa.

3) Educadores de duas creches de Santa Teresa — Cantinho Feliz e
Espaco de Desenvolvimento Infantil Heloisa Marinho, trabalhando com
cerca de 40 educadores e gestores.

Objetivo Sensibilizar as familias com criancas de zero a seis anos e profissionais de
saude sobre a importancia do desenvolvimento infantil e capacita-las nas
metodologias da cultura da paz, educar para a gestédo de conflitos de
forma solidaria e coletiva, oferecendo alternativas ao contexto social que
atualmente educa as criangas em situacdes de vulnerabilidade a violéncia.
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Justificativa

O cruzamento do aumento real da violéncia com o reforco diario das
narrativas da midia desenha um cenario de banalizacdo da violéncia no Rio
de Janeiro - e Santa Teresa também vive esta realidade.

O impacto desse cenario nas criancas pequenas pode ser devastador, e é
por isso que a cultura de paz € urgente: para a construcdo de outras
narrativas para a populacéo, para a abertura de espacos para dialogar e
construir solucdes coletivas, para permitir que as criangcas ndo sejam
socializadas num contexto de confronto, por um lado, e de descaso por
outro, reproduzindo o ciclo da violéncia numa espiral da excluséo social.

Metodologia

As atividades propostas neste projeto foram todas adequadas ao novo
momento de pandemia que estamos vivenciando.

Mesmo realizando um projeto em 2021 totalmente de forma remota,
levamos em conta os principios freireanos, da escuta, do didlogo e de
processos participativos e colaborativos. Diferentes metodologias foram
apresentadas para lidar com conflitos de maneira humanizada,
desenvolvendo habilidades de empatia, criatividade, cooperacéo e critica
a cultura da violéncia.

O foco é a crianca como sujeito de direitos, participante e produtora de
cultura.

Equipe

1 Diretor geral; 1 coordenador de projeto; 1 apoio administrativo; 3
facilitadores; 1 assistente social; 1 comunicador, 2 consultores.

Cronograma de
atividades

Este projeto esta previsto para ser realizado em 24 meses, com inicio em
agosto de 2020 até julho de 2022.

Em 2021 foram realizadas as seguintes atividades:

1. Adaptacdo ao contexto de isolamento social necessario para a
prevencéao do contagio pelo Coronavirus

(As atividades descritas abaixo foram realizadas a distancia)

- Apoio ao nucleo de cuidado da equipe do CMS, com metodologias e
atividades para serem desenvolvidas com a equipe, com metodologia de
formacgéo a distancia.
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- Atualizacdo do site e criagcdo de materiais de comunica¢g&do como podcasts
e videos curtos para a apoiar a formacéao a distancia.

Cronograma de
atividades

(continuacao)

2. Formagdo Agentes Comunitérios de Saude (ACS)

- Selecao e desenvolvimento dos contetdos e materiais sobre autocuidado;
desenvolvimento na primeira infancia; tomada de consciéncia sobre as
condicBes do stress téxico e habilidades de resolucao de conflitos.

- Oficinas de formacdo de Agentes Comunitarios de Salde, e outros
funcionarios que porventura tenham interesse em participar.

- Acompanhamento remoto dos atendimentos realizados pelos ACS,
elaborado a partir das necessidades e possibilidades de atuacdo nos
territérios, contribuindo diretamente na resolugcdo de conflitos e nos
encaminhamentos com familias que tém criancas na primeira infancia.

3. Acompanhamento com Gestantes e Puérperas

- Selecao e desenvolvimento dos contetdos e materiais sobre autocuidado;
desenvolvimento na primeira infancia; tomada de consciéncia sobre as
condicBes do stress tdxico e habilidades de resolucao de conflito.

- Acompanhamento com gestantes, puérperas e maes de crian¢as
pequenas, em oficinas que abordam o periodo da gestacéo e os primeiros
anos de vida.

4. Formagao de gestores e educadores de creches de Santa Teresa

- Sele¢cdo e desenvolvimento dos conteddos e materiais sobre
autocuidado; desenvolvimento na primeira infancia; tomada de consciéncia
sobre as condi¢des do stress toxico e habilidades de resolucao de conflitos.

- Formacdo e acompanhamento dos profissionais das creches
parceiras em habilidades de resolucao de conflitos e como lidar com stress
toxico; fortalecer as praticas de autocuidado; reflexdo sobre a propria
trajetoéria e sua realidade no contexto social, contribuir para que tenham
outros recursos que possam ser utilizados no manejo das acdes com as
familias das criancas que atendem.
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As acdes de articulagdo com os parceiros acontecem ao longo de todo o
projeto, e serdo importantes para 0 monitoramento coletivo e para a
sustentabilidade da metodologia, uma vez que nessas ocasides 0s
resultados e as experiéncias serdo compartilhados com os participantes e
outras instituicdes que atuam em areas afins.

Sistema de
avaliacéo

Parte deste trabalho é feito pela prépria equipe, dentro do escopo das
oficinas e demais atividades, e parte estd sendo realizado por uma
avaliadora profissional, contratada para adicionar um olhar externo, levantar
guestdes para discussao e emitir um julgamento de valor sobre a eficiéncia
e eficacia do modelo. Desde o inicio do projeto em 2020, a metodologia de
trabalho esté sendo registrada e avaliada por esta consultoria externa.

As atividades de monitoramento e avaliacdo serdo sistematizadas e
amplamente divulgadas no ambiente virtual que foi desenvolvido como
ferramenta da estratégia de comunicagédo. No final do projeto, seré feita uma
publicagdo com a sistematizacdo da experiéncia e os resultados da
avaliacdo, a ser lancada virtualmente em evento com o0s parceiros e
interessados para disseminar a metodologia, visando a replicacdo em outros
ambientes e territorios.

Site do projeto - https://cecip.org.br/narrativasdepaz/participantes/
Facebook do projeto - https://www.facebook.com/narrativasdepaz/

Origem dos

Porticus (Instituto Internacional)
recursos

Abrangéncia

o Municipal
territorial P
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VII. 5 Projeto L. .
J Primeira Infancia

O Curso de Educacédo a Distancia para Elaboracdo do Plano Municipal
Primeira Infancia (PMPI), realizado em parceria com a Rede Nacional
Primeira Infancia (RNPI), no &mbito do projeto “Primeira Infancia é
Prioridade”, tem o objetivo de oferecer a gestores do poder publico e
representantes da sociedade civil a formacdo para construcdo desse
instrumento de orientacdo para implementacdo de politicas publicas para a
primeira infancia. Este curso, que vem sendo implementado desde 2017,
concluiu sua sexta edicdo. Para cada deles, é feita a revisdo e atualizacao
dos conteudos das versdes anteriores, e inclusdo de novos temas pertinentes
como os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODSs), da Iniciativa
Urban 95, programas de orientacdo a parentalidade; e o aprofundamento de
conteudos ja existentes como PPA, envolvimento do SGD e participagédo ativa
do judiciario.

Sumario da
Proposta

Esse curso tem como foco a elaboragdo do PMPI — um plano intersetorial,
que visa o atendimento aos direitos das criancas na primeira infancia (até
0s seis anos de idade) no ambito do municipio. O objetivo central do PMPI
€ articular diferentes setores da administragdo municipal para estabelecer
metas e complementar suas agoes.

Gestores publicos, técnicos das secretarias, Conselheiros de Direitos e
Publico-Alvo Tutelares, representantes de organizacdes da sociedade civil da area da
primeira infancia.

Contexto do
projeto

Faixa etaria do

s Adulto
publico-alvo:

O curso pretende:

- Contribuir para a qualificacdo de cidadas e cidaddos para articular e
desenvolver Planos Municipais pela Primeira Infancia no Brasil.

- Oferecer material de apoio para que municipios desenvolvam seus PMPIs.
- Promover o encontro e a troca de experiéncia e conhecimentos entre
Objetivo municipios que desejam iniciar um PMPI ou que ja estejam trabalhando na
construcao do Plano.

Em 2021, foram implementadas duas edi¢des do curso para turmas de até
260 participantes cada.

No século XX, a faixa de idade da primeira infancia saiu do anonimato,
ultrapassou o ambito doméstico e familiar e chegou a esfera do publico, do
Justificativa social e, do politico. A crianca ganhou visibilidade mundial: a Organizacdo
das Nac6es Unidas (ONU) proclamou a Declara¢édo Universal dos Direitos da
Crianca (1959), fez a Convencéo dos Direitos da Crianca (1989), realizou
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uma Conferéncia Mundial sobre a Crianga (1990), e assinou o documento Um
Mundo para a Crianca (2002). Seus organismos especializados — UNESCO,
UNICEF, OMS - fizeram e continuam realizando conferéncias mundiais,
apoiando iniciativas nacionais, estaduais e municipais, e elaborando
documentos com o objetivo de impulsionar politicas publicas de atencdo aos
direitos da crianca. Nas Américas também houve varias reunides de
ministros, declaracdes e compromissos dos governos em dar maior atencéo
as criancas por meio de politicas publicas. Esses acontecimentos decorrem
de varios fatores que se complementam: o crescimento da consciéncia social
sobre a criangca como cidada, sujeito de direitos; o conhecimento cientifico
sobre os fatores de aprendizagem e desenvolvimento da pessoa nos
primeiros anos de vida; a experiéncia profissional em diversas areas de
atencdo a crianga sobre como se d& seu crescimento e desenvolvimento.

Nado ha mais duvida para os profissionais da area da crianca, cientistas,
economistas e politicos que os primeiros anos de vida sdo decisivos para a
construcdo da inteligéncia, para a socializacdo e a afetividade. E quando
acontece a apropriacdo de valores que formam a base do desenvolvimento e
das capacidades da pessoa por toda a vida. Cuidar e educar as criangas € a
estratégia comprovadamente mais eficaz de promover o desenvolvimento da
pessoa, da sociedade e do pais. A decisdo de investir consistentemente nas
criancas fez de muitos paises nagbes avancadas — € a base de uma
sociedade desenvolvida em todos os sentidos. Ha varias razbes para o
Governo Municipal colocar as criancas na agenda publica e Ihe dar
prioridade.

A metodologia da educacéo a distancia do CECIP esta totalmente alinhada
com os principios dialégicos e participativos freireanos, que parte do
principio de que o ambiente virtual precisa ser tdo acolhedor como o
presencial. Por isso, ao mesmo tempo que valoriza os conhecimentos
prévios dos participantes e a troca nos féruns de discussao, apresenta 0s
conteudos em materiais de qualidade, desenvolvidos especialmente para o
grupo, fazendo um design instrucional participativo e eficaz, incluindo o
Metodologia acompanhamento de tutores com conhecimento aprofundado sobre o tema
especifico e lideranca educacional para dar feedbacks, estimular a
participacao e tirar dividas em comunicacdo com os participantes
estabelecida de forma proxima e constante por meio da plataforma, telefone
e e-mail.

O curso, com a duracao de 65 horas, tem seus conteudos distribuidos em
aulas, compostas por uma introducao e pelas sec¢des: apresentacdo do
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tema, histérias da pratica, didlogos e aprofundamento. As aulas sédo
liberadas para serem realizadas de forma assincrona, com os respectivos
féruns disponibilizados para trocas. Mesmo apds esse tempo, os conteudos
se mantém disponiveis para visualizagdo dos participantes. Além da
participacao nos féruns, outro critério fundamental para a aprovacéao é a
entrega de um trabalho final, cujo objetivo € ajudar os gestores a iniciarem o
processo de construcdo do PMPI nas suas cidades. A tarefa compreende a
escrita de um plano de trabalho para iniciar a proposta de elaboracdo ou
revisdo do PMPI na cidade de origem do cursista.

Sistema de
avaliacdo

A avaliacdo formativa dos participantes acontece semanalmente a partir dos
feedbacks nos féruns e atividades. A cada 15 dias, é realizada uma
checagem de engajamento e avaliacdo de andamento, que pode gerar ou
ndo revisdo dos materiais das aulas seguintes ou reformulacdo de
estratégias.

Os participantes que entregaram Planos de Acdo ao final da formacéo
receberam certificado de conclusdo de curso emitido pela Universidade
Federal do Mato Grosso do Sul (UFMS). Um certificado de participagéo é
emitido pela RNPI e pelo CECIP para os participantes que cumprem 0sS
requisitos minimos.

Periodo de
realizacéo

5a. Edicdo - de maio a agosto de 2021

6a. Edicao - de agosto a novembro de 2021

Resultados
obtidos

Nas duas edi¢des, podemos verificar que:

Inscritos: 1655 foram inscritos, dos quais 694 foram matriculados. Destes,
430 frequentaram efetivamente o curso, recebendo o certificado de
participacdo; e 322 passaram por todos os moédulos e entregaram o trabalho
final, recebendo o certificado da UFMS, do CECIP e da RNPI.

NUmero total

- Foram sensibilizadas 1655 pessoas;

- Foram atendidas diretamente 430 pessoas;

de

beneficiarios Por ser um curso que estimula a elaboracdo de planos municipais, o publico

atendidos indiretamente beneficiado pode contemplar todas as criancas pequenas e
familiares desses municipios envolvidos.

Origem dos ANDI Direitos e Comunicac¢ao com o apoio da Fundacao Bernard van Leer e

recursos Porticus.
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VII. 5 Projet .. .
> Projeto Primeira Infancia

1 Diretor geral; 1 coordenador de projeto; 1 assistente de projeto; 1 apoio

Equipe . i . .
quip administrativo; 6 facilitadoras online, e consultores

Abrangéncia Foi possivel garantir, nas duas edi¢cfes desse ano, representantes de
territorial todos os estados e do Distrito Federal.
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VII. 6 Projeto Laboratério de Livre Criagcdo Midiética (LabLivre)

O Projeto Laboratorio de Livre Criagdo Midiatica (LabLivre) visa a formacgéo
educativa e cultural de qualidade para adolescentes em cumprimento de
medidas socioeducativas no (PAC JLA e outras unidades do Degase), para
gue possam construir novos caminhos de fortalecimento da autoestima,

Sumario da . : . ~ _
resiliéncia social e insercdo profissional.

Proposta
A promogdo dos Direitos Humanos, por meio de oficinas de
sensibilizacdo e producdo de comunicacao, em processos nao formais
de aprendizado, fortalecendo o SGD de criancas e adolescentes, é um
dos objetos especificos do MMFDH.

Para o fortalecimento da democracia é necessario que todos tenham
acesso aos direitos humanos na sua plenitude, cabendo aos atores que
trabalham neste ambito priorizar a formacdo em educacdo em Direitos
Humanos para que agentes sociais, adolescentes e jovens se percebam
como sujeitos desses direitos.

Trabalhar com adolescentes educacdo em direitos humanos, disseminando
uma cultura de respeito as diversidades e uma cultura de paz, e
proporcionar o fortalecimento do Sistema de Garantia de Diretos séo
interesses reciprocos entre o Ministério da Mulher, Familia e Direitos
Humanos, do Tribunal de Justica e do Degase e do CECIP Centro de
Criacdo da Imagem Popular, parceiros na implementacdo desta proposta.
bem como do Conselho Municipal de Direitos da Crianca e do Adolescente
(CMDCA).

Contexto do
projeto

Adolescentes internos nas unidades do Degase, cumprindo medidas

Publico-Alvo . , . . .
socioeducativas, educadores sociais e servidores dessas unidades.

Faixa etaria do

L Adultos e adolescentes
publico-alvo:

O objeto do projeto LabLivre é a capacitacdo de adolescentes em arte e
tecnologia e producéo de conteudos digitais, buscando criar um ambiente
favoravel para que os adolescentes possam se expressar com segurancga e
se relacionar em harmonia, aprendendo a lidar com seus conflitos de forma
criativa e propositiva, promovendo o respeito a diversidade em todos os
espacos onde os jovens circulam.

Objetivo

Boa parte da populacdo da Regido Metropolitana do Rio de Janeiro vive em
favelas e comunidades periféricas, em condicdes de acesso restrito aos
Justificativa direitos basicos de cidadania.

Criancas e adolescentes de baixa renda sdo os mais vulneraveis as
consequéncias da precariedade socioecondmica de suas familias —
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VII. 6 Projeto Laboratério de Livre Criagcdo Midiética (LabLivre)

muitas vezes materializadas em caréncias afetivas, violéncia doméstica,
situagBes de discriminacao social e racial e violéncia urbana.

S&o cotidianos e flagrantes os desrespeitos a seus direitos enquanto
cidadaos em desenvolvimento, cujo cumprimento é legalmente estabelecido
pelo Estatuto da Crianca e do Adolescente (lei federal n® 8.069 de 1990), que
prevé a co-responsabilizacdo de Estado, familia e sociedade na garantia da
protecao integral desse grupo

No caso especifico de adolescentes autores de ato infracional, que
estejam cumprindo medidas socioeducativas, faz-se urgente a oferta de
oportunidades de formacéo educativa e cultural de qualidade, para que
possam construir novos caminhos de fortalecimento da autoestima,
resiliéncia social e insercéo profissional. Este é o0 objetivo do Laboratério
de Livre Criacao Midiatica (LabLivre), aqui proposto.

As aceleradas transformacdes tecnoldgicas vivenciadas pela humanidade
nas ultimas décadas tém permitido as novas geracfes se apropriar das
midias digitais e com elas produzir e difundir expressdes identitarias
préprias, tanto pessoais quanto comunitarias, em linguagens diversas
(fotografia, video, musica, animag0fes, gifs, memes, games etc.).

A articulacdo entre arte, cultura e tecnologias digitais pode representar, para
muitos jovens de baixa renda, experiéncias de autoconhecimento,
autoafirmacéo e insercdo qualificada na chamada Economia Criativa, um
setor estratégico para o mercado de trabalho, que vem gerando novos
empregos (e novas profissdes) mesmo em anos de crise econdmica no pais,
e tem importancia especial para a economia do Rio de Janeiro.

As atividades do Oi Kabum! Lab orientam-se pela metodologia da
aprendizagem por projetos, onde os saberes técnicos para o fazer artistico
sdo acessados a medida que os jovens desenvolvem contetdos préprios.
O aprendizado das técnicas é um acontecimento relacionado ao fazer, a
necessidade de realizar um projeto que faz sentido para os jovens — pois
envolve questdes ligadas as suas identidades e seus interesses, gerando
producdo de conhecimentos significativos. Esta metodologia estimula o
desenvolvimento da autonomia, do compromisso, da responsabilidade, da
Metodologia participacdo e da capacidade de trabalhar em grupo — habilidades
fundamentais para que adolescentes autores de ato infracional, em
especial aqueles em regime de internacdo, possam beneficiar-se da
medida socioeducativa aplicada e reencontrar rumos saudaveis e
autbnomos para suas vidas.

O uso colaborativo das midias digitais, com énfase no celular, € uma
estratégia ludica e criativa para garantir o interesse e a participacao dos
adolescentes na criacdo de produtos culturais que expressem sua
identidade e dos quais possam se orgulhar.
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Oferecer atividades criativas por meio das midias digitais é propiciar
momentos de sensibilidade e reflexdo individual e coletiva, em um
ambiente de afeto que favoreca as trocas, o reconhecimento das
diferencas em cada um e das diferencas no coletivo. As atividades
criativas permitem a abordagem de tematicas relacionadas a vida dos
adolescentes, tais como suas relacBes familiares, suas memorias de
infancia, sua relagdo com a maternidade e a paternidade, com o trabalho,
com a escola e com questdes de sexualidade, identidade e preconceito
racial, conflitos e violéncia, entre outros assuntos que 0s proprios
participantes trardo a tona.

Completando o tripé da metodologia do projeto LabLivre, os adolescentes
participantes serdo orientados por mediadores experientes adultos e
jovens, sendo alguns de origens socioecondmicas e experiéncias de vida
semelhantes as suas. Imersas juntos no ambiente criativo e colaborativo
proposto pelo laboratério, os adolescentes em medida socioeducativa
poderao se identificar e reconhecer, nessas outras jovens, exemplos de
insercao social, artistica e profissional que os ajudem a descobrir e
desenvolver seus préprios talentos e motivagoes.

A avaliacdo da metodologia e dos resultados alcancados seréa processual,

feita por todos os participantes e pela coordenacao do projeto. Ao término,

sera realizado um encontro com as instituicdes parceiras para reflexdo

sobre o projeto e a construcdo de possiveis desdobramentos para sua
. continuidade no DEGASE.

Sistema de

avaliagdo Nas Oficinas com o PAC JLA, a avaliagdo de processo com o0s
adolescentes foi feita de maneira ndo convencional. Os mediadores
pediram para que os adolescentes demonstrassem o grau de satisfacao
com as oficinas por meio da danca do passinho. E assim o fizeram.
Imagens foram gravadas desse momento tdo especial e divertido para os
participantes e orientadores.

Periodo de Inicio: agosto de 2021;

realizagéo Término previsto para maio de 2022.

Durante os meses de agosto a dezembro de 2021, foram
realizadas:

o 15 oficinas de arte e tecnologia e producdo de conteudos

digitais: sendo 5 para educadores sociais / servidores; e 10
Resultados para os adolescentes (PAC JLA, Ilha do Governador), em
obtidos parceria com a TV Degase - projeto de producéo audiovisual
realizado por egressos do sistema que, atualmente,
trabalham com os internos. As oficinas do Lab Livre foram
de formacdo em servigo para as instrutoras da TV Degase e
de sensibilizacdo para os adolescentes.
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o Um clip musical composicao “Volta pra mim”, de autoria de
Pool e Rebeka, (um dos internos e uma instrutora), que foi
roteirizado e protagonizado pelos adolescentes e
instrutores, gravado, editado pela equipe com a participagao
dos patrticipantes, contemplando o interesse e os talentos do

grupo.

e Exibicdo do clip musical para familiares na entrega de
certificados dos adolescentes ao término do ano.

o Um video de avaliacdo da equipe e dos adolescentes. As
imagens ainda ndo foram divulgadas, pois estédo
aguardando a autorizacdo da Vara da Infancia para que
possam ser socializadas.

o Criacdo de um ambiente virtual para reunir o portifélio dos
participantes adolescentes e adultos, para posterior
divulgacdo dos resultados da formacdo. Nesse ambiente,
foram inseridos audios, fotos e outros materiais produzidos.

o Producao de pecas de Certificado para os participantes.

NUmero total

de 20 adolescentes
beneficiarios 8 educadores sociais
atendidos

O LabLivre estd sendo implementado pelo CECIP, em parceria com o
DEGASE, com recursos da Emenda Parlamentar n°® 40700004, de acordo
com o Termo de Fomento n° 901138/2020 celebrado com o Ministério da
Mulher, Familia e Direitos Humanos (MMFDH), por meio da Secretaria
Nacional de Direitos da Crianca e do Adolescente (SNDCA).

Origem dos
recursos

1 Coordenacdo geral; 1 coordenador de projeto; 1 coordenacgdo de
Equipe comunicacgdo; 1 coordenacgédo pedagodgica; 1 assistente de projeto; 1 apoio
administrativo; 1 orientadores multimidia e 4 mediadores.

As acbes foram realizadas no PAC JLA / Degase, situado a llha do
Governador, Galedo, Rio de Janeiro - RJ, 21941-480.

Abrangéncia
territorial Tendo em vista a solicitacdo da Divisao de Profissionalizacao (DIPRO), do
Degase, as atividades poderédo se expandir para outras unidades, como
Niter6i e Teresopolis.
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Rocinha pela Vida: Museu Sankofa Memoria e Historia da Rocinha

VIl 7 Projeto contra a COVID-19

Sankofa é uma palavra Akan das nac¢fes africanas de Ghana e da Costa
do Marfim que significa "devemos olhar para trds e recuperar nosso
passado, assim podemos nos mover para frente; assim compreendemos
por que e como viemos a ser quem somos nés hoje”

O projeto se propde a resgatar a memoria dos mutirbes e campanhas
histéricas da Rocinha por direitos humanos e bem-estar social,
particularmente da saude com foco na vacinacao.

A ideia é convidar as jovens liderancas e moradores a se reunirem em
torno das histérias do movimento popular no territério aqueles que
lutaram no passado para conquistar os equipamentos publicos de salde,
educacdo, saneamento, urbanizacdo e cultura que hoje existem na
comunidade.

O Museu utilizara a apresentacdo de documentos, abaixo-assinados,
fotos, noticias, musicas das reivindicagdes e vitérias. O livro “Varal de
Lembrancas: histérias da Rocinha”, da Unido Pro-Melhoramentos dos
Moradores da Rocinha, publicado em 1983, organizado por Lygia Segala,
Sumario da Antonio Oliveira Firmino e Tania Regina da Silva, sera o fio condutor das
Proposta narrativas.

Ao longo de 6 meses, serdo realizadas 6 lives (1 por més) com
integrantes dos movimentos sociais, agentes comunitarios de saude e
pesquisadores que integraram ou 1 de 12 ainda atuam nas lutas por
salde desde os anos de 1970.

E esquentar as lembrancas sobre o sucesso das campanhas de
enfrentamento de doencas no passado (sarampo, variola, rubéola e
outras) a necessaria mobilizacdo para vencer também a COVID-19.

Além disso, serdo realizadas acdes de mobilizacdo junto ao comércio
formal e informal, principalmente nos pontos de menor acesso, com
fixacdo de cartazes em locais de maior circulacéo e de banners externos
nas vielas e becos da comunidade. Os facilitadores do Museu serdo
responsaveis por substituir o material de informacao a cada 2 semanas
e principalmente, conversar com os trabalhadores e clientes do comércio,
além de atuar junto as escolas publicas da Rocinha.

O CECIP é o parceiro responsavel pela execuc¢do do Projeto Rocinha
pela Vida em parceria com o Museu Sankofa.

No inicio do isolamento social imposto pela pandemia da COVID 19,
podemos afirmar que os moradores da Favela da Rocinha buscavam seguir
Contexto do as normas de prevencdo, como o uso de mascaras, temendo uma doenca
projeto muito nova e totalmente desconhecida. A percepcdo é de que 70% dos
moradores seguiram as orientacdes da Prefeitura, em 2020, mesmo
enfrentando irregularidades como a falta de agua, casas com peguenos
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Rocinha pela Vida: Museu Sankofa Memoria e Historia da Rocinha
contra a COVID-19

comodos sem ventilacdo e com muitos moradores, o que dificulta o
isolamento e as medidas frequentes de higiene.

Porém, a flexibilizacdo apoiada pelas trés esferas de governo, dois meses
apos o decreto municipal com medidas de prevencgéo, revelava a negacao
da ciéncia, da educacao e ndo seguia as orientac6es da OMS (Organizacao
Mundial de Saude).

Em meados de 2020 e no inicio de 2021, sofremos com 0 agravamento da
pandemia piorada por uma campanha de fake news sobre a COVID-19, que
passou a tratar a doenga como “uma gripezinha” inofensiva. Infelizmente,
este posicionamento fez com que muitas pessoas passassem a circular pela
cidade em busca de trabalho, sem mascaras, sem distanciamento e
promovendo aglomeracdes, situacdo que favorece o contdgio, sendo
observado um reflexo no comportamento dos moradores da Rocinha com a
reducéo dos cuidados de prevencao.

Tendo em vista o lancamento do Edital “Chamada Publica para Apoio a
Acbes Emergenciais de Enfrentamento a COVID19 nas Favelas do Rio de
Janeiro”, liderado pela Fiocruz, o Museu Sankofa, em parceria com o
CECIP, apresentou a proposta do Projeto Rocinha pela Vida tendo sido
contemplado para sua execucao.

Publico-Alvo

Considerando-se uma populacdo de 100 mil habitantes no bairro da
Rocinha e o amplo didlogo que se pretende estabelecer com Unidades de
Saude, escolas publicas, comerciantes locais, liderangas da Rocinha e
veiculos de comunicagéo locais, ha estimativa de alcance de pelo menos 10
mil moradores com conteldos educativos gerados pelo projeto.

Faixa etaria do
publico-alvo:

Criancas, adolescentes, adultos e idosos — educadores sociais, agentes de
salde, entre outros.

Objetivo

Contribuir para uma campanha de esclarecimento sobre a COVID19 atravées
da promocdo de debates virtuais (06 Lives), uma vez ao més, com a
presenca de especialistas em salude, agentes comunitérios de salde locais
(ACS) e moradores que lutaram pela campanha por vacinas na Rocinha nas
décadas 70 e 80 para dirimir as duvidas, alertar sobre fake news e
sensibilizar a populacédo sobre a importancia da prevencao contra COVID-
19 e da solidariedade entre os moradores.

33 ey




CECIP

Rocinha pela Vida: Museu Sankofa Memoria e Historia da Rocinha

VIl 7 Projeto contra a COVID-19

e Criacao de mensagens para circulacdo nas midias sociais e veiculos
de comunicacdo da Rocinha, com informativos sobre prevencéao
contra a COVID19 e as fake news;

o Distribuicdo de kits para preven¢do da contaminagéo do virus SARS-
CoV-2, com mascaras confeccionadas pelas costureiras da Rocinha,
e alcool gel 70%;

¢ Realizacdo de colagem de materiais informativos nos becos, vielas e
em locais estratégicos (cartazes, banners) como equipamentos
publicos de educacéo e saude;

¢ Comunicacéao através de carro de som e midias locais sobre as fakes
news e prevencao contra COVID 19

A falta de informacao e de testagem que desencadeou a subnotificacdo do
namero de casos, dificultando o controle e agravando a contaminacao e os
inimeros Obitos causados pelo virus Sars-Cov 2, infelizmente, confundiram
ainda mais a populagdo da Rocinha, levando as pessoas a se
contaminarem.

A falta de diagnéstico e de vacina contribuiu para o colapso do Sistema de
Justificativa Saude, que ja enfrentava os problemas do baixo investimento publico, desde
a gestdo anterior na Prefeitura, e que vém se agravando em 2021 na nova
gestdo. Resgatar a memoéria das grandes campanhas pela salde, pela
vacinagédo e seus resultados, além de combater as fakes news é fortalecer a
prevencao contra a COVID-19.

E fundamental alertar aos moradores e devolver a empatia e a solidariedade
contribuindo para reducéo da circula¢ao do virus na Rocinha.

A memodria afetiva dos moradores em relagdo aos mutirdes e as
campanhas de vacinacdo vem dando lugar as preocupacdes alimentadas
por fake news. Essa memoria do controle de doencas graves através das
vacinas, aliada a comunicacgéo confidvel, é necessaria e urgente.

Ao compartilhar depoimentos de moradores sobre a luta por vacinas nas
décadas 70 e 80 contra a mortalidade infantil, e fazer o paralelo com o
atual contexto na prevencao contra a COVID-19 e as fakes news,
estimula-se a empatia e a solidariedade dos moradores para a prevencao
da doenca.

Metodologia

A originalidade do projeto é promover a campanha de vacina contra a
COVID-19, através do resgate historico das campanhas que garantiram a
vida e a saude de todos.
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E isto esta sendo realizado por meio de lives, apresentadas por
especialistas, representantes dos movimentos sociais, liderancas locais e
agentes comunitarios de salde que atuam na Rocinha desde os anos de
1970; por produgéo e disseminacdo de materiais impressos como
cartazes, banners para serem afixados em locais de maior circulacéo de
pessoas; e ainda a criacdo de panfletos eletrbnicos para a circulacao nas
midias sociais e veiculos de comunicacao da Rocinha.

A divulgacéao das acdes previstas no projeto vem utilizando um carro de
som para a comunicag¢ao mais emergencial e contetdos sobre prevencéo
da doenga.

O conteldo sobre a memodria da organizacdo dos moradores para a
conquista de melhorias na Rocinha, com énfase para a &rea de saude,
utiliza o acervo do Museu Sankofa H.M. da Rocinha e tem como fio
condutor o livro “Varal de Lembrancas: histérias da Rocinha”, publicado
em 1983.

A avaliacdo da metodologia e dos resultados alcancados, como em outros
projetos do CECIP, sera processual, feita por todos os participantes e pela
coordenacéo do projeto.

Mensalmente, séo elaborados relatérios de acompanhamento para a
Fiocruz, nos quais sdo apresentadas as atividades realizadas, incluindo
reflexdes sobre a abrangéncia das ac¢des e seus resultados.

Sistema de
avaliacdo

Ao término, sera realizado um encontro com as instituicbes parceiras para
o fechamento dessas reflexdes gerais sobre o projeto e a construcao de
possiveis desdobramentos para sua continuidade.

Periodo de

s Novembro de 2021 a julho de 2022
realizacéo

Até o término do projeto, estdo previstos 0s seguintes resultados:

. Envolvimento de jovens e criangas, adultos e idosos na luta pela
prevencdo contra COVID-19 e as fakes news, fomentando o
dialogo sobre a prevencao;

Resultados . Formacao de multiplicadores e seus familiares, vizinhos e amigos
obtidos que ajudem a promover a importancia da prevencdo contra a

previstos doenca para que vidas sejam preservadas;

. Realizacdo de 06 lives informativas e sobre memoria dos
movimentos pela salde com especialistas, militantes e agentes
comunitarios de saude;

o 40 banners informativos, expostos em locais estratégicos da
comunidade;
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. Circulacao de 06 panfletos eletrdnicos (cards) nas midias sociais
e veiculos de comunicacdo da Rocinha;

° 60 Camisetas, de tamanhos diversos com informacbes de
prevencgédo contra a COVID-19 e fake news;

. 300 Cartazes informativos em tamanho A3, coloridos, fixados em
instituicdes publicas e estabelecimentos de grande circulagao;

. 06 intervencdes de carro de som pela favela;

. 300 kits montados e distribuidos, incluindo mascaras em tecido
com trés dobras e alcool 70% - 500 ml. As mascaras serao
confeccionadas pelas costureiras da Rocinha, desta forma
gerando trabalho e renda.

Nos meses de novembro e dezembro de 2021, as ac¢des tiveram foco na
definicdo e finalizacdo das artes para os cards, camisas, banners e
cartazes; e realizacao da primeira live de lancamento do projeto, no dia
29 novembro, transmitida pelas plataformas digitais do Museu Sankofa -
Facebook, Instangram e Youtube.

Considerando-se um projeto de comunicacao dentro da Comunidade da
Rocinha (cerca de 100 mil habitantes), estimamos que pelo menos 10
mil moradores terdo acesso aos conteddos educativos gerados pelo

Numero total . . )
projeto, por meio do carro de som, cartazes e banners afixados nas ruas

de L . i ) .
. e becos e distribuicdo de kits de mascaras e alcool em gel, junto com a
beneficiarios ) - . . .
. informacbes sobre o Projeto. Estimamos, ainda, cerca de 1000
atendidos .. .
acessos/visionamentos das lives.
A primeira live, até a presente data, ja alcancou 159 visualizacdes.
Origem dos Os recursos investidos sdo provenientes da Lei N° 8.972/20, do Fundo
rec?Jrsos Especial da ALERJ a Fiocruz para a Chamada Publica para Apoio a A¢des

Emergenciais de Enfrentamento a COVID19 nas Favelas do Rio de Janeiro.

1 Coordenador geral; 1 coordenadora assistente; 2 mobilizadores; 1 apoio
Equipe administrativo; 2 designers; consultores convidados para as rodas de
conversa nas lives.

Abrangéncia

o Territério da Rocinha, Rio de Janeiro, RJ.
territorial
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O Projeto ROCINHA PELA VIDA convida Tania Rodrigues, Antonia E. de
Freitas e Isabel Azevedo para o lancamento da live "Dos tempos de

Isabel Azevedo

Consultora na drea de
popularizagio da ciéncia.
Foi diretora da Casa da
Ciéncia, Superintendente de
Difusdo Cultural do FCC e

Superintendente de Extensdo,

atividades exercidas na UFR).

IE
\‘Tg

mutirdes de imunizacao aos tempos atuais'.

" moradora da Rocinha,

trabalhou como empregada
doméstica, educadora em
creches e foi uma das
primeiras agentes de saide
comunitéria nos anos 80 e 90.

atuante nas atividades

sociais nas décadas de 80 e 90.
Fundadora e primeira porta bandeira
da E.S. Académicos da Rocinha.
Fundadora e Diretora executiva da
ONG Rocinha XXI. C: do

Membro fundador do Museu
Sankofa da Rocinha,
articulador cultural, Professor
com licenciatura em Geografia,

Museu Sankofa

hmmm?e%‘d‘o ;.lle%:z?\ko‘. Rocinha »> n @ °

CECIP

Antdnia Emiliana de Freitas Gomes Anténio Carlos Firmino

Tanla Rodrigues Isabel Azevedo

suas redes sociais. Curta a live e compartilhe em <
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VII. 8 Projeto Rede Nao Bata, Eduque

A Rede Né&o Bata Eduque (RNBE) trabalha para promover uma cultura de
educacao néo violenta, luta pelo fim do uso de castigos fisicos e humilhantes
contra criancas e adolescentes, tendo-os como atores centrais mudanca.

Atualmente, mais de 300 membros entre pessoas fisicas e juridicas
integram a Rede, além de um grupo gestor responsavel pela coordenacéo,
desenvolvimento e implementacao das estratégias de acdo do grupo.

Criada em 2010, a RNBE vem implementando a¢fes que promovam
campanhas de interesse publico, incidéncia politica e processos educativos
para fim do uso de castigos fisicos e humilhantes contra criancas e
adolescentes.

Em 2021, foi iniciado um processo de transicdo da Secretaria Executiva da
RNBE entre a Fundacdo Angélica Goulart e o CECIP, membro da Rede
desde sua fundacéo.

Sumario da
Proposta

Embora para o senso comum a “palmada pedagogica” seja simplesmente
um instrumento corretivo ou preventivo, ela encerra um problema muito
Contexto do maior, que é a naturalizacdo e aceitacdo social do uso da violéncia.
projeto Ensina a crianca que a forga fisica ou simbdlica pode ser utilizada para
solucionar conflitos e diferencas e podem prejudicar as relacdes familiares
e o desenvolvimento da crianga como ser humano e cidadao.

Criancas, adolescentes, adultos e idosos — educadores sociais, agentes que
Pablico-Alvo compdem o sistema de garantia dos direitos das criancas e dos
adolescentes.

Faixa etaria do

s i Todas as idades.
publico-alvo:

As acdes da RNBE sdo permanentes, incluindo: 1) Campanhas publicas —
sobretudo no 26 de junho, Dia Nacional da Educacédo sem violéncia; 2)
Incidéncia politica; 3) Formacéao de agentes sociais. Essas acfes compdem
o planejamento estratégico da Rede e estao alinhadas aos ODS 4, 5, 16 e
17 e buscam contribuir, em particular, para o alcance das metas 16.2 € 5.2
dos Obijetivos de Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030, a medida
gue promovem a educacao nao violenta, a nao discriminacao e a igualdade
de género, paz e colaboracéo entre os diversos atores da sociedade.

Objetivo

Em 2020, o mundo viveu um fato inédito com a pandemia de Covid-19. A
Rede Nao Bata, Eduque se adaptou as formas remotas de trabalhar,
mobilizar e engajar. Foram feitas lives sobre os desafios de educar e cuidar
durante o isolamento social, trazendo a visdo de pais, maes, educadores
parentais e profissionais da area da infancia. A campanha 26 de Junho —
Dia Nacional pela Educagéo sem Violéncia foi focada em eventos online e
Justificativa divulgacio nas redes sociais de materiais multimidia (cards, videos e
podcasts). A campanha alcancou quase 2 milhdes de pessoas na Internet e
contou com um apoio cada vez maior. Os mobilizadores estiveram a frente
de muitas atividades online, idealizando e produzindo conteudo para as
redes sociais com linguagem prépria e criatividade. Elas e eles buscaram
ser um canal de apoio a outros jovens que estivessem enfrentando dilemas,
angustias e duvidas no periodo de pandemia. O curso “Educacao Positiva:

38 I



CECIP

VII. 8 Projeto Rede Nao Bata, Eduque

relacdes pais-filhos e sociais baseadas no respeito e no dialogo” foi
ampliado e teve quatro edigbes. Foi realizado o projeto “Tecendo Redes de
Afeto e Apoio durante a Pandemia” que estabeleceu parcerias com oito
instituicdes que lidam diretamente com familias. O objetivo foi compartilhar
com grupos conteldos produzidos pela Rede com estratégias e
informacgdes sobre Educacgao Positiva. O ano foi encerrado com uma
campanha online envolvendo liderancas religiosas chamada “Educar como
Jesus”. Adeptos de diversos segmentos interpretaram as palavras biblicas
sobre disciplinar a luz do afeto e do respeito.

As acOes promovidas pela RNBE tém como um dos pilares a participacao
ativa de criancas e adolescentes em temas que lhes dizem respeito. Isso
¢ feito por meio de Rodas de Conversas protagonizadas pelos
adolescentes.

Metodologia

Slstgma~1 de A avaliacdo das acGes da RNBE passa pelo alcance e capilaridade de seus
avaliacdo
Perl_odo~de Acbes permanentes — Apoio de Save the Children — 2021 a 2025
realizacéo
Em 2021, a vacinacdo reacendeu a esperan¢a ho mundo inteiro, mas a
presenca do virus manteve o trabalho de uma parte da equipe da Rede
N&o Bata, Eduque no modo remoto, e outra no semi-presencial. A
campanha 26 de Junho — Dia Nacional pela Educac&o sem Violéncia teve
um momento preliminar, de construcdo coletiva com os adolescentes
mobilizadores e jovens parceiras e parceiros. O tema “Afeto, respeito,
limites. Por uma casa segura, livre de violéncias” foi definido
conjuntamente e teve como foco a prevencédo da violéncia domeéstica,
agravada com a pandemia. Houve atividades feitas por apoiadores de
todo o pais; projecfes publicas; contacao de histérias com lancamento do
Resultados livro “Confusao na Casa de Joao”, de Caroline Arcari; teve podcast e live
obtidos dos mobilizadores; participacéo de familias e especialistas na area da
previstos infancia e adolescéncia, para esclarecer dividas e trazer informacfes

importantes. A Rede realizou cinco edigdes do curso “Educagao Positiva:
relacdes pais-filhos e sociais baseadas no respeito e no dialogo” e
alcancou um publico ainda maior. Esse foi um ano especial para os
mobilizadores, pois descobriram e desenvolveram habilidades incriveis.
Aprenderam a fazer projecdes artesanais sem sair de casa e replicaram a
técnica a diversos publicos. Também foi em 2021 que estrearam no
TikTok, produzindo videos com a “cara deles”! Para encerrar o ano com
chave de ouro, desenvolveram a versao online do jogo “Pedras no
Caminho da Participacao”, tornando a discussdo em torno do tema mais
acessivel e interativa.

NUmero total

de Alcance das redes sociais entre organizagfes parceiras acima de 100
beneficiarios mil pessoas.
atendidos
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Origem dos Apoio internacional de Save the Children Suécia
recursos

1 Coordenador geral; 1 coordenadora assistente; 2 profissionais de
Equipe comunicagdo; 2 articuladores voltados a incidéncia politica; 3 jovens

mobilizadores; 1 apoio administrativo; consultores convidados para as
rodas de conversa nas lives.

Abrangéncia

territorial Rio de Janeiro, RJ, com representacdo em todo o territorio nacional.

Publico atendido

O publico atendido, de formas diversas, esta detalhado em cada um dos projetos. O quadro
gue se encontra a seguir resume este quantitativo de pessoas beneficiadas em 2021 pelos
projetos, direta e indiretamente.

Publico | Publico

Projetos Projetos Realizados 2021 Direto | Indireto

Oi Kabum! Laboratérios de Cultura Digital - Game Arte

1 . L ) 110 468
Indireto: visualizacdo de lives

2 Urban 95 - A cidade e a crianga - 11 municipios brasileiros

3 Balaio de Livros - Il Edigao 619 2286

a Narrativas de Paz 95 950
(Indireto: 3250 familias por ACS; cerca de 10 pessoas impactadas por

5 Curso EAD: Elaboragdo do Plano Municipal Primeira Infancia 430 1655
6 Laboratério de Livre Criacdo Mediatica (Lab Livre) 20
7 Rocinha pela Vida - parceria com Museu Sankofa Meméria da Rocinha 159

TOTAL 1.433 5.359

VIII - Endereco de Execucdo do(s) servigo(s), programa(s), projeto(s) ou beneficios
socioassistenciais;

A sede do CECIP encontra-se na Rua da Gléria 190, apartamento 202, Gléria, Rio de
Janeiro, local onde, normalmente, todos os projetos fazem seus planejamentos, reunides de
articulagéo, workshops e oficinas de formacé&o para pequenos grupos. No entanto, devido ao
impacto da pandemia COVID 19, desde 16 de margo de 2020, todas as equipes vém
trabalhando de suas casas, no regime de home office. Quando houver a retomada das
acOes presenciais, as oficinas deverdo acontecer nos territérios com as organizagdes locais.

O projeto Oi Kabum! Lab Laboratérios de Cultura Digital desenvolvido em parceria com a
SMC/RJ, funciona no Centro Municipal de Artes Calouste Gulbenkian — Rua Benedito
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Hipdlito, 125 — Praga Onze — Rio de Janeiro, RJ, que esteve fechado durante praticamente
todo o ano de 2021.

VIII - Demais informac¢des que desejam complementar e que ndo foram contempladas
nos itens acima.

N&o h& necessidade de complementagéo.

Rio de Janeiro, 03 de novembro de 2022

Dinah Protasio Frotté
Diretora Administrativa Financeira
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